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Creative Coding



Creative Coding
is een vorm van programmeren 

met als doel iets expressiefs te creëren,
i.t.t. iets functioneels.



Programmeertalen

C++ JavaScript Python Java Processing C
Scheme Lisp Reaktor Super-Collider Objective-C PHP HTML… etc.

en Max

Welke taal je gebruikt hangt af van
de toepassing en context



Max

Visuele 
Programmeeromgeving

Max wordt ontwikkeld door Cycling’74
https://cycling74.com



Demonstratie



Toepassingen



Studio / Productie



Sound Design / Instrumenten



Compositie



Sensors



Interactieve Installaties



Live Performance



Hardware

‘of course,
since the programming is in Max

you can do pretty much
whatever you want with it’

https://www.youtube.com/watch?v=KN_Z4N5fxpE



Context

- Artistiek
- Sociaal
- Wetenschappelijk
- Commercieel



Begrip van, en Communicatie met

andere Disciplines

Wat heb je eraan
als je niet zelf gaat programmeren?

Professioneel Muziektechnoloog



Deze lesreeks
- Tot de roostervrije week : Introductie en basis logica
- Tot Kerst : Algoritmen en een beetje audio
- Tweede semester : Meer audio en connectie met Hardware



Doelen week 1 + 2
- Begrip Max
- Getting started
- Systeem: input > transformatie > output

- Alle objecten samen vormen een systeem: de Patch
- Elk object is ook weer een klein systeem in zichzelf (Functie)

- Eerste objecten



Vandaag

- Numberbox
- Operators: + * - / !- !/
- Print to Max window
- Hot & Cold inlet
- Trigger
- MIDI out

- Help files (alt + click object)





Practicum

https://csd.hku.nl

Lokaal: 1.35


