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List Processing (2) : Arpeggios





Arpeggi, in stappen

1. Maak een sequence van Pitch-waarden
a. Zet gespeelde akkoorden om in een lijst (Pitch-waarden)
b. Genereer een lijst met (random) waarden

2. Speel de noten uit de lijst automatisch na elkaar
3. Transformeer de akkoordlijst, bijv:

a. Oplopend
b. Aflopend
c. Scrambled

4. Maak variatie in Velocity en Duration
5. Voeg een tweede stem toe die samenspeelt met, en varieert op de eerste 

stem



KeyMidi

te vinden bij ‘Extras’



stripnote & thresh



zl lookup



zl len



uzi + random + zl group



zl sort



zl scramble


