Opdracht CSD2c - Effect eigen ontwerp

Korte omschrijving: bedenk, ontwerp en realiseer een audio-effect en maak dit werkend in
real time. Gebruik voor de realisatie enkel C++. Voor experimenten of prototyping mag je
ook andere tools gebruiken zoals Max, Pd, Python etc.

Eindproduct

Input Effecten - Output
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Elk effect moet in staat zijn om in real time bepaalde parameters door een externe bron te
laten aanpassen. Dit hoeft niet op audio-rate, maar wel zodanig dat een gebruiker direct de
resultaten van zijn of haar acties opmerkt.

Details

Je kunt dit het beste onafhankelijk van de aansturing ontwikkelen en testen met een manier
van aansturen in gedachten en het dan later aan elkaar koppelen: modulair werken.

Voorbeelden van effecten: filter, echo, bitcrusher, time warping, frequency shifter, tape-echo,
loop slicer, vinyl break.



