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● Volgende week donderdag 18 November
● Verzamelen eind v/d dag, na de laatste les
● Kaartje met korting voor 5 euro

www.uncloud.nl



Eindopdracht
optie 1) Algorithmische Compositie (Generatief)

optie 2) Algorithmisch Instrument (Performance)

● Presentaties op donderdag 23 december
● Werken in tweetallen (uit dezelfde groep)
● Lees de opdracht aandachtig door, ga op onderzoek uit, en stel vragen!
● Beoordeling op basis van concept, uitwerking, en presentatie
● Géén audio, en géén jitter!

https://csd.hku.nl/sysbas2122/max/practicum1a/9-eindopdracht



Terry Riley - In C
In C is een semi-aleatorisch muziekstuk, gecomponeerd door 

Terry Riley in 1964. Het stuk is geschreven voor 35 muzikanten,

maar met kleinere of grotere groepen kan het stuk ook gespeeld 

worden. Naar verluidt is het de eerste minimalistische compositie ooit.
In C bestaat uit 53 korte, genummerde muzikale rijen, die van een halve tel tot 32 tellen 
duren en die zo vaak herhaald kunnen worden als de muzikant wil. Elke muzikant heeft 
controle over welke rij hij of zij speelt: Muzikanten worden aangemoedigd om de 
zinnen te beginnen op verschillende momenten, zelfs als ze dezelfde zin spelen. Voor 
een juiste toon dient het ensemble niet meer dan 2 tot 3 zinnen "uit elkaar vallen". De 
zinnen moeten in volgorde worden gespeeld, hoewel sommige rijen overgeslagen kunnen 
worden.

Het stuk heeft geen vaste duur; uitvoeringen duren gemiddeld tussen de 45 en 90 
minuten. bron: wikipedia



https://www.youtube.com/watch?v=DpYBhX0UH04&ab_channel=orsaymusic



www.in-c-ode.nl



Minimal Music

Contrapunt texturen
Graduele ontwikkeling

Langzame harmonische veranderingen
Melodische en ritmische transformaties

Gebroken akkoorden
Veel herhaling (ostinato)

Metrische / fase verschuivingen
‘Emergente’ melodieën

Tonale ambiguïteit



Lijsttransformaties



Multislider



zl objecten



zl lookup

stuur op basis van de positie het bijbehorende item uit



zl rot

roteer een lijst: verschuif alle waarden een X aantal plekken



zl group i.c.m. uzi & random

groepeer een X aantal waarden in een lijst



zl scramble

hussel de waarden van een lijst door elkaar



zl slice

snij een aantal items van een lijst af



zl len

geeft de lengte van een lijst (het aantal items)



Thresh


