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Max Mathews

Wikipedia
Working at Bell Labs, Mathews wrote MUSIC, the first W|dely used
program for sound generation, in 1957. For the rest of the century, he
continued as a leader in digital audio research, synthesis, and

human-computer interaction as it pertains to music performance.
https://en.wikipedia.org/wiki/Max_Mathews

David Zicarelli (Founder and CEO of Cycling’74)
"Why wouldn't you?" is a question each of us, in work and in life, would
benefit from asking ourselves more often. Max showed us how much

fun you can have when you remember to do it.
https://cycling74.com/articles/max-mathews-an-appreciation
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Max Mathews

Numerology
(1960)


http://www.youtube.com/watch?v=hVmbthBYFaw
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Sound Design / Instrumenten

PALLAS Semi-Modular Synthesizer
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Compositie
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Sensors

(root) | Gestures | fingers |

leapmotion

Interface to the Leapmotion.
v0.1 | Based on Leap Motion SDK V2.1.4 Tracking Beta.

X e

q-me(ro 15

s leapmotion.maxhelp

(leapmotion )

end frame gestures fingers frame info begin frame

pvisu (pfingers ) unpack000 E
s right-hand-id 465042 ~1383103008) 2

s-lef( hand-id frame id timestamp numhands

|right hand % | select hand

type right
confidence  0.92
numfingers 5
numtools 0
grabstrength 0.00
pinchstrength 0.00
palmwidth 86.57
basis 0.78
direction -0.19
palmposition  92.04
palmvelocity 0.25
palmnormal  -0.59
wristposition  108.67
elbowposition 213.80
spherecenter -5.58
sphereradius 166.09
translationpro 0.33
translation 0.00
scaleprobabilit 0.39
scalefactor  1.00
rotationproba 0.28
rotationangles 0.00

jit.pwindow: Show data in a patcher
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Interactieve Installaties



Live Performance




Hardware

—

| ‘of course, |
since the programm/ing is in Max
lyou can do'pretty much
whatever you want with it’


https://www.youtube.com/watch?v=KN_Z4N5fxpE

Context

Artistiek
Sociaal
Wetenschappelijk

Commercieel



Wat heb je eraan
als je niet zelf gaat programmeren?

je wordt

en hebt

Begrip van, en Communicatie met

verschillende Disciplines



Deze Lesreeks

Eerste Semester

- Tot de roostervrije week:
Introductie en basis logica
- Tot Kerst:
Algoritmen met MIDI

Tweede Semester

- Audio en Hardware
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1 Introductie in Max

studietijd: 1 - 1.5 uur

Dit is de introductieopdracht in Max. Je kunt de practicum opdracht maken op de computers in het lokaal,
maar wij raden je sterk aan om Max te installeren op je eigen laptop. Zorg dat je altijd je patch kunt opslaan
en bewaart op een usb-stick/drive/cloud. De eerste maand kun je de trial-period gebruiken, maar je kunt ook
een jaarlicentie aanschaffen met studentenkorting. Dit programma heb je namelijk het hele jaar nodig. Je

kunt ook Max4Live gebruiken (in Ableton Live)

1 Installeren
a. Account aanmaken

Ga naar Cycling'74.com en maak een account aan. Deze heb je nodig om de trial-period te starten en kan je
later ook gebruiken om met studenten-korting een jaar-licentie aan te schaffen.

& cycling74.com

V720 CYCLING '74: TOOLS FOR SOUND, GRAPHICS, AND INTERACTIVITY Q Search
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Elke week een opdracht, met deze week:

- Max installeren
- Wegwijs in de patcher window

- Eerste objecten met een beetje MIDI



