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Welkom!
SuperCollider



SuperCollider

http://www.youtube.com/watch?v=YTYgSv54GG4


Wat is SuperCollider?
programmeertaal voor muziek en geluid

● synthese

● sampling

● effecten

● analyse

Open Source



Wat gaan we doen
instrument aanstuurbaar met OSC/MIDI



Wat is SuperCollider?
2 programma’s

server & language

SuperCollider IDE



SuperCollider server

Voert alle berekeningen uit (DSP)

moet opgestart worden 

(cmd/ctrl + B || s.boot)

communiceert via OSC met language-deel



SuperCollider language

Taal - stuurt server aan

● sequences
● composities

● midi
● OSC



SuperCollider - IDE



SuperCollider - IDE - code editor



SuperCollider - IDE - help browser



SuperCollider - IDE - post window



SuperCollider - IDE - server status



SuperCollider - basis
● sneltoetsen

● variabelen

● functies

● objecten (uGens)

● classes (SynthDef)



Sneltoetsen

cmd/ctrl + enter = code uitvoeren

cmd/ctrl + . = code stoppen

cmd/ctrl + D = documentatie lezen

cmd/ctrl + M = server meter weergeven 

cmd/ctrl + B = server aanzetten



Variabelen

globale variabelen:

~test = "hallo"

~test.postln;

kan maar heeft niet de voorkeur:

a = 4 + 4;

a.postln;



post window

met .postln stuur je iets naar de post-window:

~test = "hallo"

~test.postln;

laatste regel wordt altijd gepost

"hai".postln;

3+3;

beiden zijn zichtbaar



Variabelen

lokale variabelen:

{

  var amp = 0.5;

  SinOsc.ar(440,0,amp);

}.play;



Functies

Functies altijd tussen {}

~functieNaam = {

  SinOsc.ar(440,0,amp);

}



Functies - uitvoeren

Functies altijd tussen {}

~functieNaam = {

  sinOsc.ar(440,0,amp);

}

~functieNaam.play; //afspelen

~functieNaam.scope; // in spectroscoop laten zien

~functienaam.plot; // in oscilloscoop laten zien



Functies - uitvoeren
Pas op!

SuperCollider heeft geen standaard limiter

Dus als je iets te luid uitstuurt, dan is het luid!

luid!

heel luid!



uGens

Unit generators - vergelijkbaar met objecten in Max

sinOsc.ar();

BLowPass.ar();

Delay1.ar();

FreeVerb.ar();

LFSaw.kr();

.ar = audio rate

.kr = kontrol rate



uGens - mul & add

Unit generators - vergelijkbaar met objecten in Max

sinOsc.ar(freq,phase,mul,add);

BLowPass.ar(in,freq,q,mul,add);

mul = multiplication

add = add to signal



uGens - mul & add
mul: 1  - add: 0



uGens - mul & add
mul: 0.5  - add: 0



uGens - mul & add
mul: 0.5  - add: 0.5



uGens - mul & add
mul: 50  - add: 100



uGens - overige argumenten

Unit generators - Overige argumenten verschillen per 

uGen, zie documentatie voor meer informatie.

sinOsc.ar(freq,phase,mul,add);

BLowPass.ar(in,freq,q,mul,add);



uGens - nesting

Zet een andere uGen in plaats van een argument:
{
  var in = LFSaw.ar(440,0,0.5,0);
  BLowPass.ar(in,SinOsc.ar(0.5, 0, 250, 500), 0.5);
}.play;

Sinus-oscillator moduleert de frequentie van een 
lowpass-filter - tussen de 250 en 750 hZ

Als je een waarde niet invult (aan het eind) wordt de 
default-waarde gebruikt.



uGens - stereo

Standaard zendt een uGen een mono-signaal uit
{
  var in = LFSaw.ar(440,0,0.5,0);
  BLowPass.ar(in,SinOsc.ar(0.5, 0, 250, 500), 0.5);
}.play;

Als je het meerkanaals wil maken, moet je ergens een waarde als 
array aangeven:

{
  var in = LFSaw.ar([440,441],0,0.5,0);
  BLowPass.ar(in,SinOsc.ar(0.5, 0, 250, 500), 0.5);
}.play;


