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samples afspelen met P5.js-sound



samples

samples laden

afspelen

loopen

snelheid aanpassen
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samples laden
- preload();
- soundFormats();

- loadSound();



Samples laden

let sample;
function preload() {

soundFormats ( ; ) ;

sample = loadSound (



samples afspelen

- uitgestelde starttijd
- afspeelsnelheid
- amplitude
- starttijd van de sample

- duur van wat afgespeeld wordt



samples afspelen

function mousePressed () {
sample.play () ;

J



sample loopen

- uitgestelde starttijd
- afspeelsnelheid
- amplitude
- starttijd van de sample
- duur van wat afgespeeld wordt



sample loopen

function mousePressed () {
sample.loop () ;

J

function mouseReleased () {
sample.pause () ;

}



rate ()

snelheid aanpassen

normale snelheid
halve snelheid
twee keer zo snel

normaal, achterstevoren



snelheid aanpassen

function draw () {
let rate = map (mouseX,0,width,-1,1);

sample.rate (rate);

function mousePressed () {
sample.loop () ;

function mouseReleased () {
sample.pause () ;



afspeelpositie aanpassen
- Jump ()
— - starttijd

— - duur



afspeelpositie aanpassen

function draw () {
let rate = map(mouseX,0,width,-1,1);
sample.rate (rate);

}

function mousePressed () {
sample.loop () ;
}

function mouseReleased () {
sample.pause () ;

}

function keyPressed() {
sample.jump ( , random ( , ) ),

}



